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Prélude : L'Appel des Ténèbres

Dans un recoin isolé du cosmos, sur une planète oubliée aux confins de la galaxie, se dressait
un complexe de recherche. Ici, des scientifiques avides de savoir avaient franchi les limites de
l'éthique, fouillant dans les mystères interdits de l'univers. Leurs esprits tourmentés étaient
obsédés par la curiosité, ne laissant aucune place à la prudence.

Parmi eux se trouvait le Dr. Malcolm Betruger, un homme obscurci par une ambition dévorante.
Il était persuadé que l'Enfer elle-même pouvait être maîtrisée, que ses horreurs pouvaient être
contrôlées. Les portails infernaux qu'il avait ouverts allaient bientôt révéler le prix de sa folie.

Le prélude de l'horreur fut une succession de signes inquiétants. Les nuits étaient emplies de
cauchemars collectifs, les cieux s'obscurcissaient de manière sinistre. Les rumeurs d'activités
étranges se répandirent parmi les habitants de la planète, mais les avertissements furent
ignorés, étouffés par la soif insatiable de pouvoir.

Un soir, une brume ténébreuse se leva, enroulant ses doigts glacés autour du complexe. Des
cris déchirants percèrent la nuit, suivis du silence. Les portes de l'Enfer s'ouvrirent largement,
relâchant un flot de créatures démoniaques aux yeux luisants de haine.

Les salles qui avaient autrefois été des laboratoires se transformèrent en champs de bataille
infernaux. Les cris d'agonie résonnèrent dans les couloirs, tandis que le Dr. Betruger semblait
être possédé par une force surnaturelle. Les portails infernaux grandissaient en taille,
engloutissant tout sur leur passage.

Alors que la terreur s'étendait, une silhouette solitaire émergea des ténèbres. Le Marine,
surnommé "Doomguy" par ses pairs, avait été envoyé pour enquêter sur les rapports
inquiétants. Son regard déterminé ne connaissait que la vengeance et la justice. Armé
jusqu'aux dents, il s'avança vers l'horreur qui l'attendait, sa seule certitude étant qu'il ne pouvait
laisser l'Enfer se répandre dans notre réalité.
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Et ainsi commença le cauchemar. Les portes de l'Enfer avaient été ouvertes, et le Marine allait
devoir lutter contre les démons qui en surgissaient. Son destin était scellé, et l'histoire de sa
bataille contre les forces obscures serait à jamais gravée dans les annales de l'horreur.

DOOM, PREMIER DU NOM

Doomguy se réveilla avec une sensation de désorientation, son esprit engourdi par la
confusion. Autour de lui, la pièce était sombre et humide, avec une odeur d'humidité et de
métal. Ses souvenirs étaient flous, mais il se rappelait avoir été envoyé pour enquêter sur les
activités étranges sur cette planète reculée.

Tout ce dont il était sûr, c'était qu'il devait sortir de cet endroit. Il se leva, sa combinaison de
combat grinçant doucement à chaque mouvement. À mesure qu'il explorait la pièce, il remarqua
les murs délabrés et les câbles cassés qui pendaient du plafond. Une porte en acier massive se
dressait devant lui, verrouillée avec un système de sécurité complexe.

Doomguy vérifia ses armes, sentant le métal froid sous ses doigts. Le fusil à canon scié était
prêt à cracher la mort, et son couteau de combat reposait dans son étui, attendant son
utilisation. Il savait que quelque chose n'allait pas, que l'atmosphère était emplie d'une tension
anormale.

Alors qu'il cherchait un moyen de déverrouiller la porte, une alarme retentit soudainement,
faisant vibrer l'air. Les lumières clignotèrent, projetant des ombres grotesques sur les murs. La
porte s'ouvrit brusquement, et avant que Doomguy puisse réagir, une explosion retentit à
proximité, l'envoyant valser dans la pièce.

Son monde tournoyait alors qu'il s'écrasait contre le sol. La dernière chose qu'il entendit fut le
rire dément du Dr. Betruger, se mêlant aux cris lointains des damnés. Sa vision s'obscurcit alors
qu'il sombrait dans l'inconscience.

Quand il se réveilla, il était dans une cellule sombre, les murs couverts d'éclats de métal et de
symboles étranges. Son fusil à canon scié avait été jeté dans un coin, hors de portée. Le
silence régnait, brisé seulement par le bourdonnement distant de l'équipement et les murmures
inintelligibles.

Le sang de Doomguy bouillonnait d'indignation. Il savait que quelque chose de terrible s'était
produit, que l'Enfer avait été invoqué. Sa main serrait le manche du couteau de combat alors
qu'il scrutait la pièce, prêt à se battre pour sa survie. Une lueur brûlait dans ses yeux, une lueur
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de détermination inflexible.

Doomguy se redressa d'un bond, ses muscles tendus comme des ressorts prêts à jaillir. La
cellule oppressante était devenue un piège sinistre, mais il n'était pas disposé à rester une
seconde de plus. Ses doigts glissèrent sur le couteau de combat à sa ceinture, un reflet argenté
de sa détermination.

Le silence dans la cellule fut rompu par un grondement sourd. La porte grinça, puis s'ouvrit
avec un grognement mécanique. Les yeux injectés de sang de Doomguy s'étrécirent alors qu'il
scrutait les ténèbres des couloirs au-delà. L'odeur métallique du sang flottait dans l'air, mêlée à
la promesse de la violence à venir.

Sans hésiter, il s'élança dans le couloir obscur, ses bottes claquant sur le sol froid et dur. À
chaque coin sombre, il s'attendait à ce que les démons surgissent, et il ne fut pas déçu. Un Imp
surgit de l'ombre, sa gueule baveuse s'ouvrant pour cracher des flammes. Doomguy roula de
côté avec une agilité surhumaine, évitant les flammes lécheuses. D'un geste vif, il dégaina son
couteau et se jeta sur la créature, poignardant à plusieurs reprises jusqu'à ce qu'elle s'effondre
dans un gémissement agonisant.

Les cris lointains des damnés semblaient se rapprocher, et les murmures inintelligibles dans
l'air semblaient chuchoter à son esprit. Il resserra sa prise sur le couteau, déterminé à ne pas
devenir une autre victime de ce cauchemar vivant.

Alors que Doomguy progressait dans les couloirs, il rencontra un groupe d'Imps affamés. Ils
crachèrent des boules de feu avec un rire malsain, mais Doomguy ne fléchit pas. Il se jeta
derrière un pilier, les flammes léchant l'air juste au-dessus de sa tête. D'un coup sec, il tira son
fusil à canon scié et abattit les Imps les uns après les autres, leur sang écarlate éclaboussant
les murs.

Les portes s'ouvrirent sur des horreurs encore plus terrifiantes. Un groupe de Hell Knights
barrait son chemin, leur stature imposante remplissant le couloir étroit. Sans une seconde
d'hésitation, Doomguy tira une grenade et la lança en avant. L'explosion résonna dans le
couloir, renversant les démons dans un tumulte de sang et de chair déchirée.

Chaque salle qu'il traversait était un théâtre macabre de violence. Des cadavres mutilés
pendaient des murs, des cris désespérés résonnaient dans l'air étouffant. Doomguy se jeta
dans chaque confrontation avec une férocité animale, sa main brandissant le couteau de
combat comme un glaive meurtrier.
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Lorsque le Maître des Enfers se dressa devant lui dans la salle de contrôle principale, la rage
de Doomguy atteignit son apogée. Le démon colossal cracha des flammes et lança des
attaques dévastatrices. Doomguy esquiva de justesse, roula sous les flammes et se jeta dans
une série de coups dévastateurs. Son couteau frappa la chair déformée du démon avec une
précision chirurgicale, faisant jaillir le sang noir comme la nuit.

Le combat était une danse sauvage de mouvement et de violence. Finalement, avec un cri
féroce, Doomguy plongea son couteau dans l'œil luisant du démon, faisant rugir le Maître des
Enfers de douleur. L'odeur de chair brûlée emplissait l'air alors que le démon s'effondrait dans
une explosion de souffrance.

Les portails infernaux commencèrent à se refermer, aspirant les forces démoniaques dans un
tourbillon de chaos. Doomguy resta là, haletant, son visage maculé de sang et de sueur.
L'odeur de la mort flottait encore dans l'air, mais enfin, le silence régna.

Les lumières vacillantes peignaient des ombres dansantes sur les murs dévastés. Doomguy se
tenait là, au cœur de l'horreur qu'il avait infligée aux créatures de l'Enfer. L'Enfer avait été
repoussé, mais les cicatrices laissées sur son âme étaient profondes, gravées dans le marbre
sanglant de cette bataille brutale.

Fin
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