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VIII - Jadielle

Chapitre 64 -Second tour

Dépassant la ligne d'arrivée les uns après les autres, nous entamons tous notre second tour. La
coureuse à la moto futuriste est toujours en première place, suivie de près par l'assassin
d'Auguste, une femme se disant être « Maggy ».

En troisième position, juste devant moi, se trouve Kenshin, avec qui j'ai noué une alliance
temporaire. Enfin, derrière nous, Tyson, un coureur particulièrement nerveux conserve la
dernière place.

Un simple regard sur le GPS me permet de comprendre que ce second tour sera diffèrent du
premier. Les zones de couleurs ont changé.

Le premier tour avait, dans l'ordre, une zone bleue, puis une jaune, suivi d'une verte, d'une
autre zone jaune et, enfin, une zone rouge.

Ce second tour sera, quant à lui, composé d'une première zone bleue, suivie d'une rouge, puis
deux bleues à la suite. Ce n'est qu'à la seconde moitié que nous rencontrerons deux cases
jaunes, avec une case verte entre les deux.

Je remarque, de par les mouvements de la coureuse de la Team Rocket, que cette dernière
semble vouloir nous faire barrage. Probablement, car elle est la plus apte à se battre. Et, aussi,
car la moto en face d'elle a la capacité de couvrir une distance monstrueuse en un temps
record grâce à son mini réacteur.
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Ce qui veut dire que « Maggy » doit temporiser le temps que cette dernière puisse de nouveau
accélérer.

Kenshin me lance un regard, comme pour confirmer quand nous pouvons coordonner nos
attaques. Il doit s'attendre à ce que je fasse appel à mon support pour nous sortir de cette
situation. Mais je n'en ai nullement l'intention.

D'un « oui » de la tête, j'accélère. Nous passons dans la mer de flammes créée lors du premier
tour par l'explosion en chaîne des autres coureurs. Avec une des mains mécaniques de mon
Mechamon Runner, j'attrape une des carcasses de moto au sol, la jetant en direction des
premières.

En réaction, « Maggy » accélère également afin de se placer à côté de son alliée. Là, elle met
un coup de pied dans la moto d'à côté pour la forcer à se dévier, faisant de même dans la
direction opposée.

La carcasse s'écrase alors au sol, nous forçant à la contourner en continuant d'accélérer.

Nos adversaires reprennent alors rapidement leur formation initiale, la coureuse Rocket se
tournant légèrement, un pistolet-mitrailleur à la main.

Au même moment, un nouveau tir retenti, provenant de derrière. Le sifflement de la balle
effleurant mon oreille. Il s'agit de Tyson, qui faisant mine de nous aider, semble déterminé à me
viser moi, particulièrement…

De là où je suis, je peux voir que la coureuse en première position semble stresser. Ses mains
tremblent tandis qu'elle hésite à appuyer sur un bouton de sa moto. Serait-ce le bouton activant
son réacteur…?

"Ce n'est pas le moment !" Crie l'assassin d'Auguste, d'une voix autoritaire.

"M.. Mais…! Ils sont trois !!" Réponds la pilote de la moto futuriste, d'une voix tremblante.

"Fais-moi confiance !"
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Ces mots suffisent à calmer, temporairement, la coureuse, qui éloigne alors sa main du bouton.
Je comprends un peu mieux, désormais. Nous ne sommes pas en trois contre deux… Mais en
trois contre un.

Dégainant un Tachi accroché à sa bécane, Kenshin tranche un poteau au bout duquel se
trouvent deux panneaux. Un interdisant les dépassements, l'autre, en dessous, imposant une
limite de vitesse. Non pas que le code de la route ait son importance dans cette compétition,
mais le choix du poteau n'est pas anodin.

Après l'avoir tranché, il l'attrape en plein vol, puis, serrant le manche de son épée entre ses
dents, le johtonnais s'empresse de slalomer en balayant la route avec son poteau. Créant des
étincelles, mais, surtout, empêchant les rafales de tirs de notre adversaire d'atteindre ses roues.

Ainsi, il parvient non seulement à se rapprocher d'elle, mais aussi à attirer toute son attention
sur lui. M'offrant une ouverture afin de—

…!

Un autre tir vient de frôler ma tête… Tyson ne cherche même pas à nous aider. Il semble
déterminé à l'idée de se venger pour ce que j'ai fait. Ça, ou bien il me voit comme une plus
grande menace que les deux femmes en première et seconde places.

Il faut que je m'occupe de lui si je souhaite m'approcher des autres la conscience tranquille.
Mes yeux se posent donc sur un objet au centre de mon tableau de bord. La Superball.

Je ne pourrais pas abandonner mon Mechamon Runner pour monter à bord d'un Mechamon
Soldat, sous peine d'être disqualifié… Mais la Superball possède une particularité qui la rend
meilleure qu'une vulgaire Pokéball.

La capacité d'enregistrer des actions complexes qu'un Mechamon Soldat pourra reproduire via
une simple combinaison de touches. Et j'en ai justement préparé quelques-unes pour
l'occasion.

Rapidement, j'entre la combinaison que je souhaite. Mon écran cesse d'afficher le GPS un court
instant, montrant alors les images capturées par une caméra installée à l'arrière de ma moto.
D'une pression du doigt sur l'endroit où se trouve la Chopper de Tyson, j'active un rayon
infrarouge qui envoie ensuite l'information vers l'Eevolv-S, jusqu'alors en stand by sous une
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bâche noire, quelque part à Jadielle.

Pendant ce temps, « Maggy » comprend que le but de Kenshin est probablement de détourner
son attention. Elle décide donc viser mes roues cette fois-ci, évitant de justesse les coups de
poteaux du johtonnais.

En attendant que mon mecha n'arrive, j'évite les tirs en redressant mon véhicule sur la roue
arrière, protégeant cette dernière avec un bras mécanique.

Par chance, Tyson ne tire que lorsque je me rapproche des deux femmes. Ainsi, il aura toujours
l'excuse de ne pas avoir fait exprès.

Enfin, après presque une minute d'attente…

CRASHHH !

"Qu'est-ce que…?!" S'étonne Tyson, voyant un mécha quadrupède, ressemblant vaguement à
un chien, atterrir depuis les airs, juste derrière lui. "Le Chevalier Dragon ne retenait pas les
supports ?!!"

Je comprends sa réaction. S'il y avait un pilote à bord du Eevolv-S, alors ce dernier serait
considéré comme un support, et je serais automatiquement disqualifié. Cependant, le cockpit
est actuellement vide. Je me suis même assuré de le nettoyer, plus tôt dans la journée, pour
être sûr que Morgane ne s'y soit pas cachée…

Mon fidèle Soldat se lance alors à la poursuite de Tyson, cherchant à écraser sa moto sous sa
patte métallique. Heureusement pour lui, le pilote de la Chopper est suffisamment bon pour
esquiver les assauts répétés de mon mécha. Mais cela devrait suffire à l'occuper.

Une fois de plus, j'accélère avec mon Mechamon Runner, me rapprochant dangereusement
non pas de la coureuse Rocket… Mais de son alliée à la première place.

« Maggy », claquant de la langue, remplace son Uzi par un flingue semi-automatique. De mon
côté, je remarque que la main de la coureuse en tête se rapproche dangereusement du bouton
sur lequel elle hésitait à appuyer plus tôt.
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Il faut que je l'en empêche…! Ou alors, si je frappe son véhicule pile au moment du boost, peut-
être que—

Un coup de feu retenti. Cependant, ce n'est pas Tyson qui a tiré. Et je ne suis pas la cible non
plus.

Dans une scène presque ralentie, je vois le casque de ma cible se remplir de sang tandis
qu'une balle de pistolet perfore son crâne. La coureuse Rocket… venait d'abattre son alliée !

Et alors que le corps sans vie de la personne qui était, jusqu'alors première, glisse peu à peu de
son véhicule, son assassin, quant à elle, colle sa propre moto à celle de Kenshin. Les
frottements créant des étincelles.

Le temps que le johtonnais remplace son poteau, de nouveau, par un Tachi, la coureuse
Rocket était déjà en train de se mettre debout sur sa bécane. Finalement, elle esquivera le
coup de sabre en sautant hors de son véhicule… atterrissant sur la moto futuriste qui,
curieusement, était encore en course.

Cela confirme beaucoup de choses. Déjà, cette étrange moto est restée stable depuis le début,
malgré des accélérations fulgurantes, non par grâce aux prouesses de sa conductrice… mais
parce que la machine est en auto pilote.

Ensuite, cette alliance n'était qu'un prétexte. La Team Rocket avait prévu de trahir depuis le
début. Et puisque c'était prémédité…

Mon regard se pose sur la moto sportive noire et rouge, sans pilote, maintenant collée à celle
de Kenshin. Il semble avoir du mal à s'en défaire pour une raison que j'ignore. À moins que…!

Avant que la coureuse Rocket n'ait le temps de s'éloigner en activant le boost de sa nouvelle
bécane, je la charge avec mon Mechamon Runner. Mais je suis un poil en retard. Ma charge
n'a pas suffisamment d'impact pour désorienter la machine adverse. Cette dernière file alors tel
un éclair sur la route principale de Jadielle, nous laissant derrière elle avec un nuage de fumée
sombre.

Merde… Il faut que j'accélère !
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Kenshin parvient finalement à détacher la moto noire de la sienne, mais il est trop tard. Sans
prévenir, la machine abandonnée explose. Une explosion qui touche principalement les motos
des deux derniers, mais qui ne manque pas de faire des dégâts à ma roue arrière ainsi qu'à la
caméra avec laquelle j'ai ciblé Tyson plus tôt.

Franchement… Je n'avais clairement pas besoin de ça. Pour le moment, la machine roule
encore. Mais le choix logique, actuellement, serait de m'arrêter à une zone de ravitaillement afin
de changer cette roue. Un choix que j'aurais fait, si mon adversaire n'avait pas la capacité de
couvrir une telle distance en cliquant sur un simple bouton. Sans parler du fait que le mécano
de mon équipe est un type louche que je ne connais pas.

Sortant des flammes, les véhicules de Kenshin et de Tyson ne sont plus que l'ombre de ce
qu'ils étaient. Il est évident qu'ils vont devoir s'arrêter à la prochaine zone de ravitaillement.
Surtout Kenshin, qui est complètement couvert de sang, avec des morceaux de métaux plantés
un peu partout sur son corps.

Pour ce qui est du Eevolv-S, ce dernier a cessé d'attaquer sa cible, par manque d'informations
visuelles.

Comme prévu, Tyson ralenti peu à peu, se rangeant à droite afin de rejoindre le membre de son
équipe. Chose que Kenshin ne fait pas. Dans un rire maniaque, ce dernier essaie d'accélérer.
Mais le tas de ferraille qui lui sert désormais de moto ne fait qu'expulser une épaisse vapeur
noire, tout en s'écroulant progressivement.

Quelque chose me dit que, à moins d'un miracle, ces deux-là ne pourront plus rattraper qui que
ce soit.
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Une fois de plus, une personne venait de mourir juste sous mes yeux. Ajoutant par la même
occasion un poids sur mes épaules, déjà lourdes.

Je n'ai jamais eu pour objectif de sauver des vies en participant à ce jeu. Cependant, la peur
d'être la prochaine, et la réalisation que chaque vie a une valeur, procurent chez moi des
tremblements frénétiques et incontrôlables.

La perte de Chris ne m'avait donc pas encore totalement brisée, je suppose… J'ai été stupide de
croire que j'avais changé. De croire que je n'avais plus de cœur.

Même Kyuuji, qui ne cessait de menacer de tuer Barret, observe la scène d'un air dégoûté. Non
seulement sa mort était le résultat d'une trahison, mais en plus, tous les coureurs ont subi de
lourds dégâts en conséquences.

Sans parler du fait que le coureur Rocket était désormais en première place, très loin devant,
grâce à la moto qu'il venait de dérober à son allié.

"Il l'a dit lui-même. Le vainqueur du Grand Prix deviendra le prochain boss de l'organisation. Le
groupe de Barret n'était juste pas qualifié," souligne Spike, visiblement moins impacté que nous.

Mais il n'a pas tort. C'est un jeu de la mort. La course ne s'arrêtera pas pour nous laisser le
temps de nous lamenter.

Nous sommes désormais à la seconde moitié du second tour. Kyuuji et Nidia ont tous les deux
récupéré une carte lors de ce tour, via des cases bleues.

Spike et moi en avons deux chacun. Nous en avions déjà une à la fin du premier tour. Ce,
grâce à un élan de lucidité d'Azul qui semble avoir compris le principe des cases de couleurs.

Nos deuxièmes cartes proviennent d'une case rouge pour Spike, et d'une case bleue pour moi.
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Pour ce qui est de ma main, actuellement, je possède une carte nommée « Tour Rapide »,
permettant de faire disparaître un Checkpoint de mon choix. Un effet puissant, qui pourrait
empêcher mes adversaires de jouer… Sauf qu'en vue du retard que nous avons sur les
premiers, je pense que nous aurions tout intérêt à utiliser les cases jaunes afin de réduire l'écart
avant le dernier tour.

C'est là que ma seconde carte pourrait entrer en jeu. « Lien du Destin ». En abandonnant une
autre carte, cette dernière me permettrait de récupérer une carte que j'ai déjà eue en ma
possession lors de la partie.

Ainsi, je pourrais retrouver le drone ou le vent latéral. Deux cartes qui me seraient infiniment
plus utiles dans l'immédiat.

Je n'ai pas le temps d'y réfléchir davantage que le coureur Rocket arrive déjà à la première
case jaune de ce second tour. C'est décidé. J'active le Lien du Destin ! Mais à l'instant où ma
carte touche la table de jeu, celle de Nidia glisse par-dessus, occultant totalement la face de la
mienne.

« Cadeau : Choisissez une carte dans la main de l'un de vos adversaires. Ajoutez-la à votre
main.»

"Merci beaucoup," me dit-elle en ricanant, s'approchant de moi afin de m'arracher le Tour
Rapide de mes mains.

La condition pour jouer le Lien du Destin était que j'abandonne une carte… Sauf que je n'en ai
plus aucune. De ce fait, l'effet du Lien du Destin est annulé…

J'ai encore été saboté… Non seulement, je n'ai pas pu activer une seule carte depuis le début de
la course, mais en plus, ces cartes étaient celles remportées par Azul…

Est-ce de ma faute…? Est-ce que je suis passée à côté d'un détail…? Non. Je ne vois aucune
erreur de ma part. Depuis le début, ce sont mes adversaires, plus précisément ceux liés à la
Team Rocket, qui m'empêchent de participer au jeu. Mais pourquoi un tel acharnement…?

"Hey. Ne m'oubliez pas," dit Kyuuji d'une voix grasse, tapotant sa carte sur la table.

                             8 / 16



Mechamon Iris
Chapitre 64 : Second tour

« Stockage : Durant le reste de ce tour, chaque fois qu'un joueur obtient une carte, vous pouvez
également en obtenir une.»

"Vous-vous êtes assez foutus de notre gueule. Maintenant, c'est à mon tour de vous faire la
misère !" Affirme-t-il d'un air assuré, ne laissant pas le temps à la serveuse de s'approcher avec
sa carte, il la tire par le bras avant de prendre la carte sur son plateau.

Nidia, incapable de cacher sa surprise, prendra soudainement un air beaucoup plus sérieux.

De son côté, Spike ne joue rien. Se contentant d'observer nerveusement les télévisions, serrant
ses cartes en main.

Après un moment, le coureur en tête passe finalement sur la case verte de ce tour. Offrant ainsi
une carte à son équipe, mais aussi à Kyuuji de par l'effet du Stockage.

Observant sa nouvelle carte, l'homme à la pilosité prononcée ricane. Un sourire reflété par
Nidia, dont le visage se crispe de plus en plus.

"Bah alors ? On a de plus en plus de mal à sourire, poupée ?" Demande-t-il sur le ton de la
provocation. "HAHAHA ! C'est con ! Tu pensais pouvoir tricher jusqu'au bout ?!"

Kyuuji continue de harceler Nidia, testant ses limites, profitant du fait qu'elle ne réponde jamais
aux attaques verbales pour se défouler sur elle. Ça devait vraiment le démanger depuis le
début de la course…

"Je te sens tendue. C'est à cause de ton uniforme qui te serre trop au niveau de la poitrine, ou
c'est parce que tu n'es plus sûre de pouvoir gagner ? Ha ! J'oubliais, tes seins ressemblent plus
aux pectoraux d'un Machopeur qu'à une paire de—"

"La ferme, gros lard."

Le ton froid et sec de Nidia nous surprends quelques peu. Mais la surprise est de courte durée,
puisque nous arrivons enfin à la dernière case jaune du second tour…

Le joueur johtonnais s'empresse donc de jeter sa première carte sur la table, nous annonçant
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son effet d'un air fier.

"« Ténèbres ». Avec ça, tous les joueurs ici présents devront abandonner leurs cartes à la fin du
tour. Donc si tu as quelque chose à jouer, ma jolie, c'est maintenant !"

Personnellement, je n'ai déjà aucune carte en main. Cependant, Spike, qui optait pour une
stratégie conservatrice jusqu'à présent, semble accueillir la carte de Kyuuji avec un regard
mêlant la surprise et une pointe de désespoir.

Pour ce qui est de Nidia, elle se contente de lever un sourcil en observant Kyuuji, attendant de
voir ce sur quoi il compte enchaîner.

Un grand sourire aux lèvres, l'homme poilu pose son ultime carte sur la table. « Abri : Aucune
carte ne peut cibler votre équipe par son effet jusqu'à la fin de la case jaune actuelle.»

"Allez ! Faites-vous la guerre entre vous ! Moi, je vous attends au dernier tour ! HAHAHA—"

"Ah bon ?" Demande Nidia, toujours impassible. "C'est tout ? C'est ça, la stratégie qui est
censée renverser la situation en ta faveur ? Je comprends mieux, maintenant, pourquoi on dit
que Kenshin est la tête pensante du groupe… contrairement à toi."

"T'as dit quoi la pouffiasse ?!" Kyuuji s'énerve à nouveau.

Nidia soupire alors, choisissant une de ses cartes, avant de la poser sur la table de jeu.

"Pour résumer, respirer le même air que toi me rend malade. Alors sois gentil… et crève."

« Ultralaser : Un puissant laser s'abat sur la case de votre choix. En contre-parti, le coureur de
votre équipe est ralenti pour le reste du tour. »

Nous autres, dont Kyuuji, fixons la carte et sa description dans un silence étrange. Cet effet est
simple et pourtant si étrange. Comme s'il avait été écrit par un enfant.

Comment s'appliquerait-il ? Qu'elle serait la puissance exacte du laser ? Les cases sont
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grandes, donc je doute qu'il puisse couvrir toute la surface du circuit correspondant à cette
dernière… Et puis, d'où proviendrait le tir ?

Nidia tend son bras pour toucher la case qu'elle souhaite viser. Naturellement, il s'agit de celle
sur laquelle Kenshin vient tout juste d'entrer. Bien que le coureur johtonnais ait l'air plus que
motivé, ses blessures et celles de sa moto l'ont énormément ralenti, le laissant à une bonne
distance derrière Azul, qui se tient en seconde place, loin du coureur Rocket…

Soudain, alors que nos regards se tournent vers les télévisions, curieux, l'effet de la carte de
Nidia s'enclenche.

Une lueur blanche envahit le ciel nocturne de Jadielle. Après quoi, un rayon de lumière
éblouissant s'abat, depuis les cieux, droit sur le circuit… pile dans la zone où se trouve Kenshin.

"Q.. Que vient-il de se passer…? C.. C'était prévu dans le programme…? Oh… O.. ON ME
CONFIRME QUE OUI !!! JE NE COMPRENDS PAS TOUT CE QU'IL SE PASSE ICI, MAIS IL
SEMBLERAIT QUE L'UN DES COUREURS AIT ÉTÉ LA CIBLE D'UN TIR PROVENANT DU
CIEL !!"

…Un tir…? C.. C'est peu dire… Le rayon du laser couvre une rue entière…! C.. C'est une rue
entière de Jadielle qui vient d'être réduite en poussière, juste sous nos yeux !!!

Un immense cratère remplace désormais la route, mais aussi les maisons et les commerces
qu'on pouvait trouver au bord de cette dernière ! Une fois de plus, la Team Rocket nous a
montré quel genre d'organisation ils étaient… Une organisation dont les actes ne sont jamais
modérés.

"Hm. Le boss n'a pas menti sur la marchandise. J'avoue être moi-même surprise par son
efficacité," commente Nidia, attrapant sa carte d'Ultralaser sur la table, l'observant d'un air
presque fasciné avant de la jeter au visage de Kyuuji, qui semblait avoir perdu connaissance…
debout.

Avec Spike, nous fixons Kyuuji, dont le corps ne bouge plus. Des femmes du staff s'approchent
de lui, confirmant s'il est encore en vie. Finalement, la réponse tombe… en même temps que son
corps, sur la pile de cadavres au coin de la pièce.

Le petit garçon au visage brûlé, dont les yeux n'ont pas cligné depuis un moment maintenant,

                            11 / 16



Mechamon Iris
Chapitre 64 : Second tour

s'effondre à genoux, attirant instantanément mon attention.

"...c'est fini…" Marmonne-t-il en ricanant dans une scène glaçante.

En observant de nouveau le plateau, je constate que Tyson, le coureur de l'équipe de Spike, n'a
pas bougé depuis qu'il s'est arrêté à la zone de ravitaillement. Son retard sur les deux autres
est énorme. Et maintenant qu'une partie du circuit n'existe plus, il est difficile de l'imaginer
rattraper ne serait-ce qu'Azul…

De son côté, Nidia fixe les mains tremblantes de l'enfant, tenant fermement ses cartes. Un
sourire se dessine peu à peu sur ses lèvres.

"Le second tour se termine bientôt. Si mes souvenirs sont bons, la montagne de poils à activé
une carte avant de mourir. C'était quoi déjà…? Ténèbres…?" Demande-t-elle d'une voix douce,
presque moqueuse.

Ténèbres. Une carte forçant les joueurs à abandonner leurs cartes restantes à la fin du tour.
Kyuuji l'avait activé afin de nous forcer à nous attaquer entre nous. Nous forcer à nous affaiblir
afin de rééquilibrer le dernier tour.

Au final, il n'est plus de la partie. Cependant, les dégâts sont quand même conséquents. Le
coureur de Nidia a été ralenti, ce qui fait qu'Azul aura peut-être une chance de le rattraper d'ici
la fin de la course. Et Spike, qui conservait sa main depuis le départ, se retrouvera à zéro,
comme tout le monde.

Après avoir entendu la voix perverse de Nidia, lui rappelant son désespoir, Spike se relève, les
genoux tremblant et le regard vide. Il s'approche ainsi de la table de jeu.

"Q.. Qu'est-ce que tu fais…?" Je lui demande, d'une voix affaiblie. Mais il m'ignore totalement,
posant une carte sur la table, toujours en tremblant.

"Je... Je joue ma carte…"

« Balance : vous pouvez contacter, via un appel vocal, votre coureur pour une durée de deux
minutes. Activable à tout moment. »
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Ah…

Il y avait bien une carte permettant de contacter son coureur. Et Spike l'a protégée jusqu'au
bout, de peur que quelqu'un la contre.

Une serveuse s'approche de lui avec un téléphone. En vue de la sonnerie retentissant, il est
déjà en train d'appeler… et cet appel se fera en haut-parleur.

Finalement, c'est une voix grave et furieuse qui sortira de l'appareil.

"QUOI ?! QU'EST-CE QUE VOUS ME VOULEZ ?!"

"...Tyson. C'est moi," répond Spike, en réunissant son courage.

"Hein ? Jeune maître…? C'est vous ?"

"Oui. Écoute-moi attentivement, nous avons très peu de temps—"

"Attendez... C'EST VOUS LE JOUEUR DE MON ÉQUIPE ?!" Interrompt Spike, encore plus en
rage qu'avant. "QU'EST-CE QUE VOUS FOUTEZ LÀ ?! QUI A DÉCIDÉ DE VOUS INSCRIRE
DANS UN TRUC PAREIL ?!!"

Spike, qui ne semblait déjà pas en forme, commence à se renfermer sur lui-même. Mais les
secondes défilent, et il doit faire vite.

"Tyson, tu sais comment fonctionne notre famille. Ils élèvent des enfants afin qu'ils deviennent
l'élite de demain. Si ces derniers échouent, alors ils s'en débarrassent."

C'est…! Cette description me rappelle celle du Clan Kimono. Sauf que notre clan n'abandonne
personne. Peu importe que tu parviennes à des résultats ou non, toutes les filles du clan,
intelligentes ou non. Belles ou non. Fortes ou non. Toutes, sans exception, ont une place dans
cette grande famille. Et toutes, sans exception, ont un rôle à remplir…

"Malheureusement, j'ai échoué dès l'heure où mon corps fut mutilé. Ceci était ma dernière
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chance pour faire mes preuves, je suppose…" Ajoute Spike, face au regard impitoyable de Nidia,
alors que j'observe la scène en retenant mes larmes.

Après avoir frappé dans un objet métallique, Tyson reprend la parole. Il semble un peu plus
calme, désormais.

"C'est bon. J'ai compris. J'vais remporter cette putain de course, buter Giovanni, et vous sortir
de cette famille de tarés. Ça vous va ?"

Le petit garçon semble surpris par les paroles de son coureur. Une surprise qui se suit d'un
léger rire. Un rire si pur et enfantin, qui accentue encore plus le sentiment de malaise que je
subis depuis le début de ce jeu, en le voyant dans cette salle.

"Merci, Tyson. Mais ce ne sera pas nécessaire."

"Hein ?"

"La course n'est plus gagnable pour nous. Ils ont détruit la route, et notre retard ne fait
qu'augmenter."

"Hey... JE VOUS INTERDIS D'ABANDONNER ! JE VAIS TROUVER UNE SOLUTION, OK
?!" Hurle Tyson, sentant que la situation lui glisse entre les doigts.

"Non. Si tu y retournes, tu risques de mourir pour rien. Comme je l'ai déjà dit, la course n'est
plus gagnable. Je suis condamné," répond Spike, sur un ton plus autoritaire. "Écoute, je ne vais
pas te dire comment vivre ta vie… Mais, s'il te plaît, continue de vivre, Tyson."

"Qu... NON ! SPIKE !!! NE—"

L'appel coupe enfin. Les deux minutes se sont écoulées.

La serveuse repars avec le téléphone, laissant Spike trembler sur place, prenant de grandes
inspirations afin de se ressaisir.
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"S.. Spike… T.. Tu ne devrais pas abandonner…" Je m'approche doucement de lui, essayant de
tendre ma main dans sa direction. "S.. Si tu veux, je—"

"Non." Le petit garçon me lance un regard sérieux, totalement incompatible avec son âge, avant
de reculer de deux pas.

"Erika, c'est bien ça ? Tu as l'air d'avoir un cœur pur. J'imagine que, si tu es ici, c'est pour des
raisons similaires aux miennes."

…

Jetant un coup d'œil au sourire sadique de Nidia, il se corrige rapidement.

"...Non. Il y a quelque chose en plus, pas vrai ? J'ignore qu'elle est ton histoire, et ce que tu
cherches à accomplir ici. Mais si tu souhaites gagner, alors je te conseille d'abandonner cette
pureté. Que tu gagnes, ou que tu perdes, de toute façon, ce ne sont que les ténèbres qui
t'attendent en dehors de cette salle de jeu."

Me fixant droit dans les yeux, deux derniers mots glissent en dehors de ses lèvres, avant qu'il
n'attrape son collier, tirant dessus dans une tentative inutile de s'en débarrasser.

"Bon courage."

Mes yeux s'écarquillent, mon sang se glaçant dans mes veines alors que je ressens mon cœur
se resserrer. Prise de panique, je me jette sur lui. Mais il est trop tard… le léger sifflement de
l'aiguille, dans son collier, se déployant pour percer sa peau et injecter le poison dans ses
veines, résonne dans mes oreilles au même moment que mes bras s'enroulent autour de son
petit corps.

"Non..."

Rapidement, sa peau perd en couleur. Ses yeux se fermant progressivement… tandis que son
dernier souffle quitte ses lèvres.

......
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"Enfin. Il n'y a plus que nous deux," dit Nidia, me regardant de haut, d'un air satisfait.
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