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Note : Suite du chapitre 13

Quelques jours après la venue d'Impa au royaume d'Hyrule, les recherches des anciennes
reliques Sheikah débutèrent dans tout le royaume. En effet, après avoir parlementé auprès de
la cour, Impa avait réussi à convaincre l'aristocratie de débloquer des fonds pour accélérer les
recherches effectuées depuis des années par le laboratoire Sheikah.

Dans la salle royale où une grande réunion avait cours.

Homme de la cour : Comment se fait-il que depuis des années, nous ne soyons au courant de
rien?

Impa : *gênée* Hey bien...

Rhoam Bosphoramus Hyrule : Parce que j'en ai décidé ainsi, il y a fort longtemps.

La cour : *blabla intense*

Rhoam Bosphoramus Hyrule : Silence !

Le roi expliqua à la cour les raisons qui l'avait poussé à taire les recherches effectuées par le
passé.

Rhoam Bosphoramus Hyrule : J'ai pris cette décision en mon âme et conscience pour
garantir la paix dans notre royaume. Il était inutile de faire peur à nos citoyens qui auraient
désertés la citadelle s'ils avaient deviné nos intentions.

Femme de la cour : Et qu'allez-vous leur dire, maintenant que le voile sur cette affaire est
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levée ?

Rhoam Bosphoramus Hyrule : ... *inquiet*

Devin : *intervient* Vous n'aurez pas à vous complaindre dans le mensonge puisque je me suis
occupé de tout! *sourit*

Un mystérieux individu apparut dans la salle du trône. Son arrivée imprévue jeta une ambiance
délétère dans la pièce.

Rhoam Bosphoramus Hyrule : Que venez-vous faire ici, annonciateur de prophétie ?

Devin : *s'avance au centre de la pièce* Je vous ai prévenu il y a des années de cela et vous
avez refusé de prêter une oreille attentive à ma mise en garde. Et l'heure approche, son retour
est imminent ! Mais cette terre marquée par sa souillure cache aussi le moyen de le juguler.
Vous le savez aussi bien que moi.

La cour : *Blabla discret*

Devin : *fixe Zelda* Par ailleurs, j'ai entendu dire que votre fille n'a toujours pas montré le
moindre signe d'éveil de son pouvoir malgré des années de méditation, est-ce vrai?

Rhoam Bosphoramus Hyrule : ... *regarde Zelda*

Zelda : *gênée* ...

Devin : *satisfait* Alors vous serez bien avisé de lancer vos recherches au plus vite. Seules les
reliques vous protégeront du fléau Ganon.

Homme de la cour : Où pouvons-nous les trouver ?

Devin : Ensevelies sous la terre, aux quatres coins du monde. Trouvez-les et elle vous
apporteront votre salut face à la destruction imminente de votre royaume. *s'en retourne*

Impa : *suit du regard le devin* Attendez !

Devin: *s'arrête* ...

Impa : *méfiante* Comment détenez-vous de telles informations?

Devin : ... Parce que je l'ai vu. *esquisse un sourire*

Impa : Qu'avez-vous vu?
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Devin : *part sans répondre*

Impa : *intriguée* (Qui est cet homme, comment en sait autant ? Aurait-il eu une vision de notre
avenir?)

Rhoam Bosphoramus Hyrule : *sort Impa de ses pensées* Dame Impa, je vous fais
magistrate adjointe du royaume. Vous aurez la lourde tâche de mener à bien l'excavation des
reliques. A cet effet, vous devrez coordonner les efforts de chacun pour permettre à tous le bon
déroulement de cette entreprise.

Impa : *s'agenouille* Je suis à votre service, votre majesté. Comme l'était mon père autrefois.

Rhoam Bosphoramus Hyrule : Bien *fait signe à Impa de se relever*. Avez-vous des
questions?

Impa : *se relève* Non, votre majesté. 

Rhoam Bosphoramus Hyrule : Si vous en éprouvez le besoin, vous pouvez me solliciter à tout
moment... Les gardes vont vous mener à vos appartements, ma fille vous y attend.

Un peu plus tard, dans les appartements d'Impa. Une fois seules.

Zelda : *sourire* Je suis si heureuse de te revoir ma chère Impa.

Impa : *sourire* Moi aussi votre altesse. Cela fait tant d'années que nous ne nous sommes
point vues.

Après quelques échanges.

Zelda : Alors il t'a escorté jusqu'ici ?

Impa : *amusée* Oui, il est vraiment très serviable. Je n'avais jamais rencontré de garçon
comme lui.

Zelda : *un poil jalouse* Et vous... Vous avez conversé durant ce temps?

Impa : *gênée* Hey bien.

Zelda : *gênée* Ne te méprends pas... Mais je suis juste... curieuse...

Impa : *commence à rougir* Oui nous avons discuté lui et moi.
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Zelda : *sent une légère bouffée de chaleur, fébrilement* Et quoi d'autre?

Impa : *choquée* Pourquoi toutes ces questions altesse?

Zelda : ... *gênée, se retourne* Pour rien...

Impa : *perplexe* On dirait presque que vous m'en voulez d'avoir voyagé à ses côtés.

Zelda : !!! *se retourne* Mais... Pas du tout!

Impa : *irritée* Pardonnez-moi de vous le dire altesse... Mais vous mentez mal.

Zelda : *mal à l'aise*

Impa : Je ne sais pas ce qu'il se passe et je ne comprends pas votre réaction. Link m'a
simplement proposé de m'accompagner à la citadelle. Il y habite. Où est le mal?

Zelda : *silencieuse* Tu as raison, j'ai eu tort de vouloir rassasier ma curiosité. *s'incline* Tu
dois être épuisée après ce voyage, je vais prendre congé de toi pour que tu puisses prendre tes
marques ici au château. Nous nous reverrons ce soir, au dîner.

Zelda quitta la pièce. En s'installant sur son lit, allongée sur le dos, la jeune Sheikah repensa à
cette journée passée aux côtés de ce jeune garçon.

Impa : *fixe le plafond* (Je n'oublierai jamais ce voyage et ce moment où je t'ai embrassé.)
*regret* (C'est si injuste que nos chemins ne se soient pas croisés auparavant.)

Dans les couloirs

Zelda : *inquiète* (Pourquoi me suis-je emportée ainsi envers elle? J'ai eu la sensation durant
quelques secondes d'éprouver un sentiment mauvais à son égard, comme si elle me prenait
quelque chose... *repense à Link* Pourquoi suis-je comme ça dès que je parle de ce garçon? )
*voit un homme s'engouffrer dans un couloir sans issue*

Zelda suivit cet homme qui s'était évaporé sous son regard. Lorsqu'elle voulut s'assurer de son
identité, elle se retrouva face à une impasse.

Zelda : *perturbée* (C'est insensé, il était là il n'y a même pas quelques secondes.) *observe
une lueur dans le mur* (Mais...) *approche la main*
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En effleurant la pierre apparente, Zelda sentit sous ses doigts l'absence de résistance d'une des
pierres. En la poussant, le mur face à elle s'ouvrit, offrant à son regard un grand escalier abrité
d'une mince cavité.

Zelda : *sidérée* (Un passage secret, ici?)

Quelques minutes plus tard, dans la chambre d'Impa.

Impa : *entend des bruits de plus en plus sourds se rapprocher*

Zelda : *ouvre la porte énergiquement* Impa!

Impa : *sursaute* Altesse!... *dans tous ses états* Ne me faites pas une frayeur pareil!

Zelda : J'ai besoin de toi immédiatement ! Vite!

Un peu plus tard, dans un tunnel descendant sous les fondations du château.

Impa : *porte une torche* Quel est cet endroit !?

Zelda : Je l'ignore totalement. Cet escalier semble interminable. *observe les murs* Il y a nos
insignes royaux partout... Des gravures anciennes de nos souverains passés.

Impa : *s'arrête* Regardez Altesse... Il y a une lumière bleue, là en bas.

En bas du tunnel interminable, une allée de flambeaux bleus installés de chaque côté
marquèrent le chemin menant jusqu'à une lourde porte. En l'éclairant de sa torche, une petite
cavité ressortait de la lourde porte qui barrait le passage.

Impa : *observe la porte* On dirait que c'est un emplacement pour un joyau. Il y a même le
blason de la famille royale.

Zelda : (Cette forme.) *ouvre légèrement le haut de sa robe* (Ça ne peut-être que ce joyau que
l'on m'a confié à mon plus jeune âge.)

Impa : *remarque le geste de la princesse* Altesse... Est-ce que vous seriez en possession
d'une telle pierre?
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Zelda répondit par l'affirmative. La jeune Sheikah s'écarta pour laisser la princesse essayer
d'ouvrir la porte scellée. Lorsqu'elle apposa son joyau contre la petite cavité, la lourde porte
s'ébranla lentement.

Zelda : *émerveillée*

Impa : *sans voix*

A l'ouverture de la porte, une petite salle apparut au centre de laquelle reposait un piédestal
entouré de torches.

Devin : *dans l'ombre* (Enfin ce jour est arrivé.)

Zelda s'approcha du centre de la pièce suivit de près par Impa. Sur ce piédestal était posé une
objet de forme rectangulaire incrusté dans un orifice d'une taille similaire.

Impa : *observe le mur, essaie de déchiffrer le mur* Il est écrit : "Le peuple Sheikah fait don de
son savoir au peuple d'Hyrule."

Zelda : *observe l'artefact incrusté dans le piédestal* Qu'est-ce que c'est?

En tentant de poser les doigts dessus, le piédestal s'illumina et la tablette s'activa en se
retournant puis s'éleva à la verticale pour présenter sur sa face un rectangle lumineux.

Impa : *étonnée* Comment... Elle s'est soulevée d'elle-même.

Zelda : *décontenancée* Que doit-on faire?!

Impa : *perdue* Je l'ignore.

Zelda : *observe la poignée de la tablette, tend les doigts* Peut-être que...

Impa : *étonnée* Altesse?

Zelda saisit fébrilement la poignée de la tablette. Lorsque ses doigts commencèrent à
l'entourer, elle resserra ses doigts autour et la retira de son socle. Une fois son bras replié, elle
scruta l'artefact de plus près.
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Zelda : *figée* (Mais qu'est-ce que c'est ?)

Impa : *s'approche, curieuse*

Zelda : *saisit l'objet par les deux mains, observe l'écran, recules de quelques pas en entendant
le bruit émit par la tablette qui vient de s'allumer*

Impa : *subjuguée par le symbole apparue sur la tablette, joyeuse* C'est un artefact de mes
ancêtres ! C'est fabuleux, Altesse !

Zelda : *fébrilement* Un artefact ?... Pour la famille royale?

Impa : C'est peut-être la clé de toutes nos interrogations depuis tant d'années... Oui, mes
ancêtres ont créé cet objet pour nous guider. Et il était ici, dans ce lieu, depuis si longtemps.

Zelda : *inquiète* (Que dois-je en faire ? Je ne sais même pas si je pourrais être digne d'un tel
savoir.)

Impa : Votre majesté, nous devons absolument quérir l'aide du laboratoire antique.

Zelda : ... Tu as raison. Mais personne ne doit avoir connaissance de cet artefact, il nous faut le
mettre en sûreté.

Après avoir quitté ce lieu inconnu, dans les appartements de Zelda. Une fois à l'abri des oreilles
indiscrètes.

Rhoam Bosphoramus Hyrule : Bien. De quoi voulez-vous me parler?

Zelda : ... *regarde Impa, fait un signe de la tête*

Impa : *dévoile la tablette Sheikah*

Rhoam Bosphoramus Hyrule : Qu'est-ce cette chose ?

Zelda : C'est un artefact Sheikah que nous avons trouvé dans les sous-sols du château.

Zelda expliqua sa péripétie et cette formidable découverte en présentant la tablette au roi. Ce
dernier comprit rapidement l'importance de l'objet.

Rhoam Bosphoramus Hyrule : Ainsi, il était terré sous les fondations de notre château. Cet
artefact Sheikah revêt une importance capitale dans l'avancée de nos recherches. Faras et
Pru'ha doivent l'étudier pour nous permettre de comprendre son fonctionnement.
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Zelda : Laissez-moi me rendre au laboratoire pour leur...

Rhoam Bosphoramus Hyrule : Vous n'irez nul part, Zelda! Avez-vous oublié que vous devez
méditer et non vous intéresser à cet artefact quand bien même il est important pour nos
recherches?

Zelda : *regard triste* Père, je vous en prie, laissez-moi y aller avec Dame Impa.

Impa : *silencieuse* ...

Rhoam Bosphoramus Hyrule : ... *après quelques secondes d'hésitation* Vous me placez
dans une situation inconfortable devant notre magistrate alors que c'est là votre rôle premier.
Dame Impa ira seule au laboratoire, c'est ma décision.

Zelda : ... *attristée* Pardonnez-moi Père. *s'incline* Je ferai selon vos désirs.

Rhoam Bosphoramus Hyrule : *regarde Impa* Apportez cette relique au laboratoire et
assurez-vous qu'elle voyage en sécurité.

Impa : *s'incline* Bien votre majesté... *s'approche de Zelda*

Zelda : *regarde Impa, mine abattue* ...

Impa : *triste*... Votre altesse...

Zelda : *remet la tablette à Impa* Prends grand soin de cet artefact Impa. J'ai pleine confiance
en toi.

Rhoam Bosphoramus Hyrule : ...

Zelda : *s'asseoit sur son lit, tête baissée* Maintenant, je voudrais être seule.

A la demande de Zelda, Impa quitta la pièce avec en sa possession la tablette Sheikah. De son
côté, le roi, toujours aussi impassible, resta de marbre, en fixant la fenêtre, sans dire un mot.
Puis il quitta la pièce silencieusement, laissant Zelda en proie à sa peine.

Au laboratoire antique, peu après.

Pru'ha : C'est moi! J'suis rentrée !

Faras : Tu en a mis du temps. *effaré, observe une dizaine de soldats tirer un énorme
monoloithe* Mais qu'est-ce que c'est que ça !?

Pru'ha : Ça ? C'est notre pierre guide! On vient de la trouver dans les soubassements du
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château

Faras : Pierre Guide?

Pru'ha : Je l'ai appelé comme ça ! C'est un nom qui nous portera chance!

Après installation

Pru'ha : *munie d'une torche enveloppée d'une flamme bleue* Et voilà le travail!

Faras : *observe le piédestal* On dirait qu'on peut y mettre quelque chose à l'intérieur... Mais
quoi?

Pru'ha : C'est tout le noeud du problème. On a rien trouvé d'autre, l'emplacement était vide.

Faras : Ça ne va pas nous avancer à grand-chose.

Pru'ha : Nous finirons bien par trouver la solution... *entend toquer à la porte* Ah?

Une fois rendue à la porte, la jeune Sheikah l'ouvrit et fit apparaître Impa sur le péron.

Pru'ha : *étonnée* P'tite soeur? Qu'est-ce que tu fais ici?*railleuse* Tu t'es perdue ?

Impa : N... Non mais je devais absolument te parler...

Pru'ha : *intéressée* A quel propos ?

Impa : *dévoile la tablette Sheikah* A propos de ceci.

Pru'ha : *la mâchoire décrochée* Où... Où est-ce que tu as eu ça !?

Faras : !?!

Après plusieurs minutes de discussion.

Impa : Tu es sûre de ce que tu fais?

Pru'ha : *amusée* Tu me prends pour qui ? Bien sûr que je suis certaine. Cela fait des années
que nous travaillons sur les reliques. *s'approche de la pierre guide, murmure* Fais plaisir à
maman et allume-moi cet artefact.
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Impa (pensée) : *incrédule* Mais...

Faras : Bon, tu te dépêches ?

Pru'ha : Ça va, ça va! Si on ne peut plus faire durer le suspens.

En plaçant la tablette sur la pierre guide, celle-ci tomba dans la fente rectangulaire et se
retourna pour afficher l'écran vers le ciel.

Tablette Sheikah : *Réinitialisation en cours des données corrompues ou endommagés*

Faras : *surpris* Qu'est-ce qu'il se passe ?

Pru'ha : ... *plaisante* Rien de grave, elle a du mal à se réveiller. Un peu comme toi après une
longue nuit de labeur.

Impa : Est-ce que tu crois que tu pourras en faire quelque chose ?

Pru'ha : *plaquée à la pierre guide, murmure* Tu es une vilaine pierre, maman n'est pas
contente! Si tu recommences, ...

Faras : *à Impa* Elle fait toujours ça lorsqu'elle est avec une relique. C'est à croire qu'elle
s'imagine converser avec une vraie personne.

Pru'ha : Hey! Je ne suis pas folle!

Faras : *tousse* Hum...

Pru'ha : *se relève* L'artefact est resté longtemps en sommeil, il faudra du temps pour le
rendre opérationnel. Je t'en dirai plus quand elle sera réparée.

Impa : Bien... Je vais retourner au château maintenant.

Pru'ha : Attends un peu... Tu débarques ici et tu ne parles même pas avec ta sœur que tu n'as
pas revu depuis des années ?

Impa : *gênée* Non... Bien-sûr que non...

Pru'ha : *saute de joie* Super alors! J'ai hâte que tu me racontes tout ce qui s'est passé depuis
mon départ !

Publié sur Fanfictions.fr.
Voir les autres chapitres.
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